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Laden Sie Splash Entry Editor (http://www.splash-software.ch/index.php?nav=,down,C&new_lang=nl)  
herunter und installieren Sie die Software auf Ihrem Computer. Wählen Sie Datei/Sprache in der für Sie 

geeigneten Sprache. 
Danach laden Sie die Einladung (lxf-Datei) von der KNZB-site herunter 

(http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/formulieren) für die Meisterschaft, für die Sie 

Schwimmer melden wollen und gehen wie folgt vor: (verwenden Sie nur diese Datei, um die Meldung 
vorzunehmen) 

 
Lesen Sie die Datei in Entry Editor ein: 

 
Datei/öffnen, Sie sehen dann das Fenster, wo Sie eine Datei öffnen können, 

 

Klicken Sie den Ordner mit der Einladung (lxf-Datei) von der KNZB-Site an und öffnen Sie diese Datei.  
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
Wenn Sie Tab.blatt Programmstruktur anklicken, sehen Sie folgendes Fenster: 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

http://www.splash-software.ch/index.php?nav=,down,C&new_lang=nl
http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/formulieren
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Hier finden Sie alle Programmabschnitte des Schwimmprogramms während der NK. Dann klicken Sie 
das Tab.blatt Meldungen an, danach in der Bearbeitungsleiste Verein/Neu, und Sie sehen dann 

folgendes Fenster: 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
Hier füllen Sie alle Daten Ihres Vereins aus und klicken auf OK. 
 
Dann wählen Sie Teilnehmer/Neu und Sie sehen dann folgendes Fenster: 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
Hier füllen Sie die Daten von Ihnen zu meldenden Schwimmer aus. 

Wiederholen Sie diesen Vorgang für alle Schwimmer, die Sie melden wollen. 
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Selektieren Sie den Schwimmer, den Sie melden wollen und klicken Sie Teilnehmer/Meldungen an 
und Sie bekommen folgendes Fenster: 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
Hier sehen Sie alle Wettkampfläufe für Ihre Schwimmer, falls der Schwimmer den Anforderungen 

entspricht, die in den Richtlinien auf der KNZB-Site zu finden sind: 

http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/evenementen_en_competities  

Füllen Sie die Daten für die Schwimmer aus, die Sie melden wollen und klicken Sie Speichern an. 

Wiederholen Sie diese Handlung für alle weiteren Schwimmer, die Sie melden wollen.  
 

Wenn Sie eine Staffel melden wollen, dann gehen Sie wie folgt vor: 

 
Staffelmeldungen bearbeiten (=Estafettes wijzigen) anklicken und Sie bekommen folgendes Fenster:  

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/evenementen_en_competities
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Füllen Sie die Daten im Fenster aus und klicken Sie an auf:          (Staffelschwimmer zuweisen),                                 
und Sie sehen dann als nächstes Fenster: 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

Indem Sie die grünen Pfeile anklicken, können Sie die Staffelschwimmer auswählen. 
 

Wenn Sie alle Meldungen erstellt haben, können Sie mit dem Aufstellen der Meldedaten beginnen, die 
Sie an die Meldestelle abschicken müssen. Das sind 3 Dateien. Eine lxf-Datei, eine pdf-Datei und ein 

Meldeformular (Exeldatei oder Worddatei). 
 

Erst fertigen Sie die lenex-Datei an. 

Klicken Sie Datei/Speichern an, Sie sehen dann folgendes Fenster: 
 

 

 

Speichern Sie diese Daten unter folgendem Dateinamen: 

JJJ-MM-TT=Vereinsname-NK-Meldung.lxf 
Falls Sie in Ihrer Meldung noch Änderungen vornehmen wollen, können Sie diese Daten mit Splash 

Entry Editor öffnen. 
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Danach machen Sie die pdf-Datei. 
Wählen Sie Datei/Meldung drucken, und Sie sehen folgendes Fenster: 

 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 
 

 

Achten Sie darauf, dass Sie Datum und Ort usw. abgehakt haben, siehe oben, und dass hinter 
gruppiert nach: Vereine/Schwimmer steht. 

Klicken Sie pdf an und speichern Sie die Datei unter folgendem Dateinamen: 
JJJJ-MM-TT=Vereinsname-NK-Meldung.pdf 

Danach füllen Sie die Meldedatei vollständig aus, die Sie von der KNZB-site 

 (http://www.knzb.nl/wedstrijdsport/zwemmen/formulieren) herunterladen und speichern alles unter 

dem Dateinamen: 

JJJJ-MM-TT=Vereinsname-Meldeformular-NK.xls (doc) 
 

Alle erstellten Dateien 

 
JJJJ-MM-TT=Vereinsname-NK-Meldung.lxf 

JJJJ-MM-TT=Vereinsname-NK-Meldung.pdf 
JJJJ-MM-TT=Vereinsname-Meldeformular-NK.xls (doc) 

 

3 Stück also, bitte mailen an: 
die Meldeanschrift unter dem Titel: Meldung Niederländische Meisterschaften + Vereinsname 
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